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Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.

Timpul de lucru efectiv este de 3 ore.

Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual
in forma prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

I. TETEL (20 pont)

Az 1-t6l 5-ig sorszamozott itemek esetén, irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel6é betiijelet.
Minden helyes valasz 4 pontot ér.

1. Jeldld meg, hogy az x egész tipusu valtozé melyik halmazbdl veheti fel ez értékeit, ha az alabbi C/C++
kifejezés értéke 0
(x<17) || '(x<=18 || x>=20) || (x>21)

a. {17,18,19} b. {17,18,20,21} c. {18,19,20} d. {18,19,20,21}

2. Jeldld meg melyik egy pontosan 40 elemi, az angol ABC kisbetlit tartalmazé egydimenzidés tdmb
deklaracidja.

a. char m[40]; b. £float m[40] ;
c. char m[26]; d. float m[26];

3. Annak ellen6rzésére, hogy egy egydimenzids tdmbben megtalalhaté-e az x=4 értéki elem, a binaris
keresés modszerét alkalmazzuk, valamint a médszer folyaman az x-el dsszehasonlitott elemek értékei
sorban a kdvetkezdk: 14, 8, 4. Jeldld meg, melyik lehet ez a témb.

a. (4,8,9,14,16,24,48) b. (14,14,8,8,4,4)
c. (14,8,4,3,2,0) d. (48,14,9,8,7,4,2)

4. Az x és y egész tipusu valtozok kuloénbdz6 szamokat tarolnak. Jeldld meg azt a C/C++ kifejezést,
melynek értéke egyenld az emlitett két szam kozll a nagyobbikkal.

a. (x+y-abs(x-y))/2 b. (x+y-abs (x+y))/2
c. (x+y+abs (x-y))/2 d. (x+y+abs(x+y))/2

5. Az x,y, z, wés r egész tipusu valtozok, valamint r kezd6értéke 0. Jeldld meg az alabbi kifejezéssel
egyenértéki kifejezést.
if (x==y && z==w) r=1; else if(x==y && z!=w) r=2; else r=3;

a. if (x==y || z==w) r=1; else if(x==y || z!=w) r=2; else if(x!'=y || z!=w) r=3;
b, if (x==y && z==w) r=1; else if(x==y && z!=w) r=2; else if(x!=y && z!=w) r=3;
c. if (x'=y || z==w) r=3; else if(x==y || z!=w) r=2; else r=1;
d. if(x!'=y) r=3; else if(z==w) r=1; else r=2;
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I. TETEL (40 pont)
1. Adott a mellékelt algoritmus pszeudokédban. beolvas n,k
Az a%b az a természetes szamnak a b nem nulla természetes szammal | (természetes szamok)
vald osztasi maradékat, mig a [c] a c valds szam egész részét jeldli. rha k=0 akkor
a. ird le mi jelenik meg az algoritmus végrehajtasa utan, ha a beolvasott | ?r?_l
értékek sorrendben a kdvetkezdk: 812302105 és 4. (6p.) | kislénben
| nr&0; p€1l
b. Ha a k valtozéba beolvasott érték 1, adj meg harom szamot a| | rismételd
[103,104) intervallumbdl, amelyet ha az n véltozéba beolvashatunk | | | ¢€n%10; n€&[n/10]
az algoritmus végrehajtasa utan a kiit érték egy azonos|||rha c%2=0 akkor
szamjegyeket tartaimazo kétjegyl szam. 6p.) ||| nrénr+c*p; p&p*10
i , e | | | kiilénben
c. Ird meg az algoritmussal egyenérték(i C/C++ programot. (10p.) 1] k€k-1
d. irj az eredeti algoritmussal egyenértékii algoritmust, melyben az| || '®
ismételd. . .ameddig ismétlé strukturat egy mas tipusu ismétlé | | Lameddig n=0 vagy k=0
struktdraval helyettesited. (6p.)| =
kiir nr

2.  Egy pont megadasahoz a koordinatait taroljuk (abszcissza és ordinata) a xOy derékszdgi
koordinatarendszerben. Az ax és Ay egész tipusu valtozok az A pont abszcisszajat és ordinatajat, mig
a Bx és By egész tipusu valtozdk az B pont abszcisszajat és ordinatajat taroljak. ird meg a valtozok
deklaraciojat és irj egy utasitassorozatot, melynek végrehajtasa utan a képernyén az intersecteaza
axa Uzenet jelenik meg, ha az A és B pontok altal meghatarozott szakasz metszi az 0x tengelyt vagy a
nu intersecteaza axa Uzenet ellenkezd esetben. (6p.)

3. Az i egy egész tipusl, mig a c egy char tipus| £OF (3=1/1<=7;14++) Lei/2)% (182)
véltozo. ird le mi jelenik meg kepemnysén a| { 1E(i<=3) c='a’+(1+i/2)*(i%2);

- " . . p lse c='0"4+(1-1%2)*2;
kovetkezd programrész lefutasa utana. 6p. e
v Z0 prog Z et u ©p.) cout<<c; | printf("%c",c);

}

ll. TETEL (30 pont)

1. Olvasson be egy n (n22) természetes szamot és irja ki a szam primtényezékre valé felbontasban
szerepl® paratlan hatvanyu tényez6k szamat.
irj algoritmust pszeudokédban a probléma megoldasara.
Példa: ha n=9000, akkor a kiirt érték 2 (9000=23.32.53). (10p)

2. lrj C/C++ programot, amely beolvas a billenty(izetrdl egy n (ne [2,102]) természetes szamot és felépit
a memoériaban egy n elemi egydimenziés tomboét, amely az elsé n paratlan, teljes négyzetet

tartalmazza balrdl jobbra haladva, csokkené sorrendben, ahogy a példa is mutatja. A tdbmb elemei a
képernyén szokozzel elvalasztva jelenjenek meg.

Példa: ha n=6, akkor a tomb a kovetkez6: (121,81,49,25,9,1). (10p)

3. Abac.in szdveges allomany természetes szamokat tartalmaz:

e az elso sor két szamot tartalmaz, més n a [1,10°] intervallumbdl,
e amasodik sor m darab paros szamot tartalmaz a [1,10°] intervallumbdl,
e aharmadik sor n darab paratlan szamot tartalmaz a [1,10°] intervallumbdl.

Az allomanyban, az egy sorban talalhaté szamok egy-egy szokdzzel vannak elvalasztva egymastol és
mindkét sorozatban a szamok ndvekvé sorrendben helyezkednek el.

irjon ki a képernyére egy olyan maximalis elemszamu, névekvé szamsorozatot, melynek tagjai a két
sorozat valamelyikéb8l szarmaznak és barmely két egymasmelletti pozicion talalhatd szdm paritdsa
eltéré. Az elemek egy-egy szokozzel legyenek elvalasztva egymastol.

Tervezzen a hasznalt memodria és a futasidé6 szempontjabdl hatékony| 5 3
algoritmust. 2 4 810 14
Példaul: ha az allomany tartaima a kdvetkez6, akkor a képernyére kiirt| 3 5 11
sorozat2 3 4 5 8 11 14vagy2 3 4 5 10 11 14

a. ilrd le sajat szavaiddal a hasznalt algoritmust, és indokold meg annak hatékonysagat. 2p.)
b. Ird meg a leirt algoritmusnak megfelelé C/C++ programot. (8p.)
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